REGIONE AUTONGMA
FRIVULI VENEZIA GIUL'A

ﬁ%ﬁ&%ﬁg ST Cofinar_\ziato
LU dall'Unione europea

AT FORMARE PER INNOVARE
EnAIP FRIULI VENEZIA GIULIA

ATTESTATO DI FREQUENZA

Rilasciato al termine del percorso di formazione autorizzato dalla Regione autonoma Friuli Venezia Giulia ai sensi della Legge
Regionale 21 luglio 2017, n. 27, approvato con Decreto n. 56659/GRFVG in data 18/11/2024

Si attesta che

Braida Alessandro

luogo di nascita
Udine UD - Italia

data di nascita
07/08/1973

ha frequentato il seguente percorso formativo

APPLICAZIONI E PIATTAFORME DIGITALI PER REALTA
AUMENTATA, VIRTUALE E METAVERSO - BASE INDIVIDUALE
codice regionale
2024/7369/0

durata in ore del percorso formativo
32

concluso con superamento dell'esame finale in data
17/03/2025
presso
EN.A.ILP. (ENTE ACLI ISTRUZIONE PROFESSIONALE) FRIULI-VENEZIA GIULIA -
PASIAN DI PRATO

Sede legale: via dell’lstria 57 - 34137 Trieste (TS)
Sede amministrativa: via Leonardo da Vinci 27 - 33037 Pasian di Prato (UD)
Registro regionale delle personalitd giuridiche n° 71

L. . L. Ente Accreditato dalla Regione Autonoma Friuli Venezia Giulia
Friuli Venezia Giulia Sistema di Gestione per I3 Qualits certificato UNI EN 1SO 9001 93860




CONSEGUENDO GLI APPRENDIMENTI DI SEGUITO RIPORTATI

A - ELEMENTI RIFERITI A COMPETENZE DEL REPERTORIO REGIONALE CONSEGUITE IN MODO PARZIALE

Codice e titolo della competenza di riferimento, elenco delle situazioni tipo effettivamente conseguite

I

B - COMPETENZE RIFERITE A STANDARD DI VALENZA NAZIONALE ED EUROPEA

Titolo della compotenza, standard di riferimento, elenco di conoscenze e abilita

Il prototipohal’obiettivo di svilupparele seguentcompetenzeligitali (rif. DigComp2.2):

LIVELLI DI PADRONANZALIVELLO: Base2
COMPLESSITADEI COMPITI: compiti semplici
GRADO DI AUTONOMIA: Autonomiae guidain casodi necessita

DECLINAZIONE COMPETENZE

3. CREAZIONEDI CONTENUTIDIGITALI

3.1 Svilupparecontenutidigitali

Crearee modificarecontenutidigitali in diversiformati peresprimersattraversanezzidigitali.
3.3Copyrightelicenze

Capirecomeil copyrighte le licenzesi applicanaai dati, alle informazionie ai contenutidigitali.
3.4Programmazione

Pianificaree sviluppareunasequenzali istruzionicomprensibilida partedi un sistemanformaticoperrisolvereun
determinat@roblemao svolgereun compitospecifico.

4.SICUREZZA

4.1 Proteggere dispositivi

Proteggeré dispositiviei contenutidigitali e comprendere rischi e le minaccepresentnegliambientidigitali. Conoscer
le misuredi sicurezzee protezionee tenerein debitaconsiderazionéaffidabilita e la privacy.

5. RISOLVEREPROBLEMI

5.3 Utilizzarein modocreativole tecnologiedigitali

Utilizzaregli strumentie le tecnologiedigitali percreareconoscenza innovareprocesse prodotti. Partecipare
individualmentee collettivamenteai processtcognitivi percomprendere risolvereproblemiconcettualie situazioni
problematichenegliambientidigitali.

L'operazionecontribuiscenoltre in generalallo sviluppodellacompetenzahiave,descrittanellaRaccomandaziondel
Consigliodell’'Unione Europeaelativaalle competenzehiaveperl'apprendimentgermanentey. 9009/18del 22
maggio2018:

- competenzaersonalesocialee capacitadi imparareaimparare.

’ PASIAN DI PRATO ~
17/03/2025 %p}m (o

Firma del legale rappresentante o suo delegato
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